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REGULAMENTO DA SUPERTAGA “CANDIDO DE OLIVEIRA”

CAPITULO |
DISPOSICOES GERAIS

Artigo 1.2

Norma Habilitante

O presente Regulamento é aprovado ao abrigo do disposto no artigo 10.2 e nas alineas a) e c) do
numero 2 do artigo 41.2 do Regime Juridico das FederagGes Desportivas, aprovado do Decreto-Lei n.2

248-B/2008, de 31 de dezembro, alterado pelo Decreto-Lei n? 93/2014, de 23 de junho.

Artigo 2.2
Objeto
1. O presente Regulamento rege a organiza¢do da Supertaga “Candido de Oliveira”.
2. Qualquer referéncia no presente Regulamento a Supertaga, Prova ou Competicdo, é tida

como feita a Supertaca “Candido de Oliveira”.

Artigo 3.2
Disposi¢Ges prévias

1. Todas as referéncias a Clubes constantes do presente Regulamento abrangem igualmente as
sociedades desportivas.

2. As referéncias a Federacdo Portuguesa de Futebol (FPF) constantes deste Regulamento e que
nao indiquem o d6rgdo competente para o respetivo efeito sdo consideradas como respeitantes ao
drgdao competente em fungdo dos Estatutos e da legislagdao aplicavel.

3. A Liga Portuguesa de Futebol Profissional (LPFP), as Associa¢Oes Distritais e Regionais e os
Clubes consideram-se devidamente notificados pela FPF nos termos previstos anualmente em

Comunicado Oficial, salvo indicacdo expressa em contrdrio.

4. As entidades referidas no nimero anterior devem ter os seus contactos atualizados junto
da FPF.
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5. A FPF considera-se notificada nos termos publicados, para cada época desportiva, no
Comunicado Oficial N.2 1.

Artigo 4.2
Principios Gerais
1. A Supertaca “Candido de Oliveira” é realizada em observancia dos principios da ética, da
defesa do espirito desportivo e da verdade desportiva.
2. Todos os intervenientes devem colaborar de forma a prevenir comportamentos
antidesportivos, designadamente a violéncia, dopagem, corrupgdo, racismo, xenofobia, ou qualquer

outra forma de discriminacao.

Artigo 52
Integracao de lacunas
1. A Supertaca “Candido de Oliveira” rege-se exclusivamente pelas disposicbes deste
Regulamento, sem prejuizo das normas imperativas emanadas pela Féderation Internationale de
Football Association (FIFA), pela Union des Associations Européennes de Football (UEFA) e pela
legislacdo aplicavel.

2. As lacunas existentes no presente Regulamento sao integradas pela Direcdo da FPF.

Artigo 6.2
Epoca desportiva
A Supertaca “Candido de Oliveira” realiza-se no periodo que integra cada época desportiva oficial, tal

como publicado pela FPF através de Comunicado Oficial.

Artigo 7.2
Organizador e Promotor
A preparagdo e organizacdo da Supertaca “Candido de Oliveira” pertencem exclusivamente a FPF,
sendo esta titular de todos os direitos inerentes a Prova, sem prejuizo daqueles que neste

Regulamento expressamente se consagrem como sendo titulados pelos Clubes.
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Artigo 8.2

Denominag¢ao da competicao
1. A Competicdo tem a denominacao oficial de Supertaca “Candido de Oliveira”, podendo ser
alterada no todo ou em parte, no cumprimento de acordos de patrocinio celebrados pela FPF.
2. Qualquer alteracao a denominacao da Competicdo referida no nimero anterior é divulgada
pela FPF através de Comunicado Oficial.
3. A FPF e os Clubes participantes devem utilizar a denominacao oficial da Competicdo em todas
as comunicagdes por si emitidas, independentemente do suporte ou formato utilizado.
4, Em casos devidamente justificados, a FPF pode dispensar os Clubes da obrigacdo referida no
ndmero anterior.
5. Os Clubes tém o dever de colaborar com a FPF quanto ao cumprimento das obrigacGes

decorrentes dos contratos de patrocinio celebrados por esta relativamente a Competigao.

Artigo 9.2
Qualificagao

1. Os vencedores do Campeonato Nacional da | Divisdo e da Taca de Portugal na época
imediatamente anterior sdao automaticamente qualificados para participar na Supertaga “Candido de
Oliveira”.
2. Quando um Clube seja simultaneamente o vencedor do Campeonato Nacional da | Divisdo e
da Taga de Portugal, a prova disputa-se entre o vencedor do Campeonato Nacional da | Divisdo e o
Clube derrotado no jogo da Final da Taga de Portugal.
3. O vencedor do Campeonato Nacional da | Divisdo disputa a prova na condicao de clube
visitado, enquanto que o vencedor da Taga de Portugal ou o finalista vencido, assume a qualidade de
clube visitante.
4. A participacdo na Supertaca “Candido de Oliveira” é obrigatodria.
5. Os Clubes que tenham obtido desportivamente o direito de participar na Supertaca “Candido
de Oliveira”, devem cumprir com os requisitos de inscricdo para as respetivas competi¢cdes onde estdo
inseridos, até a data de realiza¢do do jogo.
6. S6 os Clubes que confirmem a sua participacdo e cumpram os respetivos pressupostos

podem participar na Supertaca “Candido de Oliveira”.
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7. A falta de confirmacgdo de participagdo de um Clube corresponde a sua desisténcia, sendo
aplicada a respetiva sancao disciplinar.

8. Sem prejuizo do disposto nos nimeros anteriores, quando um Clube vencedor da Taca de
Portugal se encontre qualificado para participar na Supertaca mas nao reuna, na época desportiva
seguinte, os requisitos necessdrios a sua participacdo na respetiva competicdo, é substituido pelo

finalista vencido nessa edicdao da Taca.

CAPITULO I
ORGANIZACAO TECNICA

Artigo 10.2

Formato da Competicao
1. A Supertaca “Candido de Oliveira” é disputada no més de agosto, num sé jogo, em data e

horario a determinar em cada época desportiva pela FPF.

2. A prova é realizada em estddio neutro.
Artigo 11.2
Desempate
1. Se no final do tempo regulamentar as equipas estiverem em situagao de igualdade ha lugar

a prolongamento, com a duragdo de 30 minutos, divididos em duas partes de 15 minutos e com
mudanca de campo.
2. Caso as equipas permanec¢am em situacdo de igualdade apds o prolongamento, procede-se

ao desempate através de pontapés da marca de grande penalidade.

Artigo 12.2
Atraso de inicio do jogo e interrupgoes
1. E aplicavel aos atrasos de inicio de jogo e suas interrupgdes o disposto no presente artigo,
sem prejuizo do que se encontra previsto nas Normas e Instrugdes para Arbitros.
2. Nos casos em que se verificar o atraso de um Clube para iniciar um jogo por causa que ndo

Ihe seja imputavel, se a FPF estiver devidamente informada do sucedido e se encontrarem preenchidas
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todas as condi¢Oes para a realizacdo do jogo, o arbitro deve aguardar o tempo que entender razodvel
de acordo com as circunstancias em causa e atendendo ao interesse na respetiva realizagao.

3. Em qualquer outro caso ou ainda quando houver uma interrup¢ao do jogo devido a um caso
de forga maior, o arbitro aguarda 30 minutos.

4, Quando o jogo nao tenha ficado concluido, observa-se o disposto no artigo seguinte.

Artigo 13.2
Jogo nao iniciado ou ndo concluido
1. Quando, devido a mas condi¢cdes meteoroldgicas ou por motivo de forca maior, ndo puder
iniciar-se ou concluir-se o jogo, este inicia-se ou reinicia-se no mesmo estadio, até 24 horas depois,
exceto nos casos seguintes:
a) Se os Delegados ao jogo por parte dos Clubes assinarem declaracdo na ficha técnica do jogo
expressando o seu acordo para que este se realize em data posterior, sendo designada nova data
pela FPF para a sua realizagdo ou conclusao.
b) Caso algum dos Clubes participantes no jogo em causa tiver agendado um jogo das
competicGes da UEFA, da FPF ou da LPFP para a semana seguinte, caso em que é designada nova
data para a realizagao ou conclusdo do jogo pela FPF.
2. Quando a realizagdo do jogo dependa da existéncia de iluminagdo artificial, e este ndo se
possa iniciar ou concluir por falta de energia elétrica que permita a normal iluminac¢do do terreno de
jogo, aplica-se o disposto no nimero anterior.
3. No jogo iniciado e interrompido nos termos deste artigo, o tempo de jogo em falta completa-
se com o resultado que se verificava no momento da interrupgao.
4. Nos casos previstos nos niumeros anteriores, tém acesso ao estadio onde se completa o
tempo de jogo, todos os portadores de bilhete, sendo as despesas a realizar consideradas encargos da
organizacdo, designadamente, o acréscimo de despesas que os Clubes hajam de suportar até ao limite
divulgado no Comunicado Oficial N2 1.
5. O valor das despesas dos Clubes que ultrapasse aquele que se encontra registado no

Comunicado Oficial N.2 1, é suportado pelos mesmos.
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Artigo 14.2
Jogo anulado e mandado repetir por motivo de protesto
1. O jogo anulado e mandado repetir por motivo de protesto julgado procedente, é disputado
no estadio onde se efetuou da primeira vez, salvo se o estadio ndo cumprir os requisitos
regulamentares e nao for possivel regulariza-lo em tempo oportuno.

2. Verificando-se o disposto na parte final do numero anterior, a FPF indica um novo estadio.

CAPITULO Il
INSTALACOES DESPORTIVAS

Artigo 15.2
Condig¢Oes de Seguranga
1. A Supertaca “Candido de Oliveira” é considerada uma prova de risco elevado.
2. O policiamento do jogo da Supertaga, designadamente a determinagdo do numero de

efetivos policiais, é executado nos termos da legislacdo aplicavel.

3. E permitido, a titulo complementar, o recurso a elementos de seguranca privada.

4. Nos jogos de risco elevado é obrigatdria a designacdo de um Diretor de seguranca nos termos
dalei.

5. Deve ser instalado e mantido em perfeitas condi¢ées, um sistema de videovigilancia que

permita o controlo visual de todo o recinto desportivo e anel ou perimetro de segurancga, dotado de
camaras fixas ou modveis, com observancia do disposto na legislacdo relativa a protecdo de dados

pessoais.

Artigo 16.2
Controlo antidopagem
As instalacbes para o controlo antidopagem devem reunir as condi¢cdes previstas na lei e no

Regulamento Antidopagem da FPF.

Regulamento Supertaga “Candido de Oliveira” 6



FEDERACAO

PORTUGUESA
DE FUTEBOL

Artigo 17.2
Diretor de Seguranga
1. Os Clubes que se tenham qualificado para a Supertaca devem comunicar a identidade do
dirigente ou funcionario designado para o exercicio da funcdo de Diretor de Seguranca e a do seu
substituto, com pelo menos 10 dias de antecedéncia em relagao ao jogo.

2. Sao deveres especificos do Diretor de Seguranca:

a) Estar presente nas reunides preparatdrias de seguranca e organizacionais;

b) Colaborar na execugdo de medidas destinadas a garantir a ordem e seguranga no recinto do
jogo e anéis de seguranca, antes, durante e apds o jogo;

c) Cooperar com o Delegado de jogo, o comandante das forcas de seguranca, os servicos de

bombeiros e de protecao civil e os servicos de urgéncia médica.

Artigo 18.2

Acreditagdo
1. A acreditagdo para o jogo é feita pela FPF, sem prejuizo de orientagdo das forgas de seguranga
publica e das exceg¢des constantes do nimero seguinte.
2. A acreditagao dos elementos dos érgdos de comunicagao social é feita pela FPF e deve
respeitar o protocolo celebrado entre a FPF e a Associacdo dos Jornalistas de Desporto (CNID),
Associacdo Portuguesa de Radiodifusdo (APR) e a Associacdo Portuguesa de Imprensa (API).
3. A FPF procede a acreditacdo dos agentes desportivos com titulos de livre-transito, para areas
da zona técnica e dreas fora da zona técnica, competindo-lhe a determinagdo das zonas e areas que
cada agente tem direito de acesso e permanéncia e a definicdo da credencial a atribuir.
4. Os Clubes participantes remetem a FPF os pedidos de acreditacdo até ao sexto dia util
anterior ao jogo.
5. Os agentes tém direito de acesso e permanéncia as zonas identificadas na credencial emitida,
desde que exibida.
6. Os jogadores devidamente equipados e inscritos na ficha técnica do jogo tém direito de
acesso e permanéncia a qualquer uma das zonas identificadas no presente sem necessidade de

exibicao de credencial.
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Artigo 19.2
Livre-Transito

1. Cada Clube participante tem direito as seguintes credenciais de livre-transito:

a) Presidente do Clube participante;
b) Diretor de Seguranga;
c) Diretor de Imprensa;
d) Responsavel para a organizacao do jogo.
2. A FPF pode ainda emitir outras credenciais de livre-transito com vista a boa organizacdo e

realizacdo do jogo.

Artigo 20.2
Requisitos do terreno de jogo
1. O jogo é disputado num terreno de jogo relvado, natural ou sintético, que em caso algum,
pode ser inferior a 100 metros de comprimento e 64 metros de largura.

2. O terreno de jogo relvado deve apresentar uma superficie uniformemente plana de relva

natural ou sintética.

Artigo 21.2
Zona Técnica
1. AZona Técnica é definida pela FPF e deve incluir, pelo menos, as seguintes zonas:
a) Zona representada no Anexo | deste Regulamento;
b) Zona situada entre as linhas exteriores do terreno de jogo e a drea de ligacdo entre o terreno
de jogo e os balnearios;
c) Zona de corredores de acesso ao terreno de jogo, aos balnearios dos Clubes e da equipa de
arbitragem;
d) Balnearios dos Clubes e da equipa de arbitragem;

e) Sala de controlo antidopagem;

f) Area técnica, nos termos das Leis do Jogo.
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Artigo 22.2
Acesso e Permanéncia na Zona Técnica

1. Podem aceder e permanecer na Zona Técnica, em estrita observancia da acreditacao
conferida, os seguintes elementos:

a) Delegados da FPF ou o Diretor de Jogo, a Equipa de Arbitragem e o staff da FPF;

b) Delegados dos Clubes participantes e os seus médicos, enfermeiros, fisioterapeutas,

massagistas, treinadores, jogadores efetivos e suplentes, quando equipados e inscritos nas fichas

técnicas;

c) Um treinador de guarda-redes e um técnico de equipamentos;

d) Coordenador de Seguranca;

e) Agentes da forca de segurancga;

f) Assistentes de recintos desportivos;

g) Apanha-bolas;

h) Presidentes dos Clubes;

i) Membros da Secg¢do da drea nao profissional do Conselho de Arbitragem da FPF em exercicio

de funcgdes;

2.

j)
k)
1)

Funciondrios do operador televisivo titular dos direitos de transmissdo televisiva;
Fotdgrafos e outros membros dos 6rgaos de comunicacdo social;

Elementos dos patrocinadores dos Clubes ou da FPF, em exercicio de fungdes no

cumprimento de um contrato de patrocinio;

m)

n)

Magqueiros e demais elementos dos servigos de urgéncia médica;
Técnicos de manutencao do terreno de jogo;

Os agentes referidos nas alineas c), h) e i) do nimero anterior podem permanecer na Zona

Técnica até 15 minutos antes da hora marcada para inicio do jogo e 15 minutos apds o seu termo,

sempre que se encontre garantida estrutura de seguranca e de controlo adequada.

3.

Os fotdgrafos apenas podem aceder a area correspondente a alinea b) do artigo anterior,

podendo aceder ao terreno de jogo para captagao da fotografia oficial das equipas, antes do inicio do

jogo, mas sempre depois de terminado o periodo de aguecimento dos jogadores e da equipa de

arbitragem.

4.

Durante o tempo regulamentar e intervalo de jogo, em observancia da respetiva

credenciacdo, podem aceder e permanecer na area situada entre as linhas exteriores do terreno de

jogo e as bancadas destinadas aos espetadores:
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a) Fotdgrafos dos érgdos de comunicagao social;
b) Funcionarios do operador televisivo titular dos direitos de transmissdo televisiva;
c) Operadores de radiodifusdo de ambito nacional;

d) Agentes das forgas de segurancga publica;
e) Coordenador de Seguranca;

f) Assistentes de recintos desportivos;

g) Magqueiros e demais elementos dos servigos de urgéncia médica;

h) Apanha-bolas;

i) Técnicos de manutencdo do terreno de jogo;

j) Elementos dos patrocinadores dos Clubes ou da FPF, em exercicio de fung¢bes, no

cumprimento de um contrato de patrocinio.
5. O agente referido na alinea b) do nimero anterior tem acesso a Zona Técnica, durante o
intervalo do jogo e para realizacdo de uma entrevista rapida, desde que antes do inicio do jogo tenha
exibido a sua identificacdo aos Delegados de jogo e de comunicacdo da FPF e, para captacdo de
imagens, fixado a cdmara nos locais para o efeito determinados pela FPF.
6. Compete a FPF determinar os locais onde podem aceder e permanecer cada um dos
elementos referidos no n24 e onde se devem fixar os seus instrumentos estaticos de trabalho.
7. O direito de acesso e permanéncia dos agentes referidos no n2 4 encontra-se condicionado
aos interesses da Prova e sujeito ao cumprimento das normas emitidas pela FPF.
8. Sem prejuizo do estabelecido nos numeros anteriores, os elementos dos drgdos de
comunicagdo social podem ainda aceder aos locais que tenham sido definidos especificamente pela
FPF.
9. Aos maqueiros e elementos das ambulancias que devam encontrar-se no estadio, aplica-se
o previsto no numero anterior, excetuando-se as situagdes de urgéncia, nas quais podem entrar no
terreno de jogo, através de autorizacdo da Equipa de Arbitragem, e nos balnedrios, através de

autoriza¢do do Delegado de jogo da FPF ou dos Clubes, consoante estejam ou ndo presentes.

10. O acesso a sala de controlo antidopagem é feito nos termos do Regulamento Antidopagem

da FPF.

11. Na drea técnica, apenas o treinador principal pode permanecer e dar instrugdes taticas.
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Artigo 23.2
Acesso aos balnedrios dos Clubes

1. Apenas os jogadores, dirigentes e delegados dos Clubes, treinadores, médicos, enfermeiros,
fisioterapeutas, massagistas e demais funcionarios autorizados, podem entrar e permanecer nos
balnedrios dos respetivos Clubes, podendo em condi¢des excecionais ai aceder o Delegado de jogo da
FPF.

2. Através de requerimento dos Clubes interessados, a FPF pode autorizar o acesso aos
balnedrios de elementos dos drgaos de comunicagdo social, excetuando-se os casos em que o referido
acesso seja comum ao da Equipa de Arbitragem.

3. O acesso dos praticantes desportivos e dos arbitros ao terreno de jogo, a partir dos respetivos
balnedrios, em especial nos estddios vocacionados para a realizacdo de competicdes de futebol, é
efetuado através de um tunel subterraneo ou através de um vao de saida protegido por manga fixa ou

telescdpica composta por estrutura resistente a impactes, desembocando junto aos limites do terreno

de jogo.
Artigo 24.2
Acesso ao balneario da equipa de arbitragem
1. Antes do inicio do jogo e apds o seu termo, tém acesso ao balneario da equipa de arbitragem,

para desempenho das fung¢des respetivas:
a) Delegados dos Clubes participantes, se aprovado pela Equipa de Arbitragem;
b) Delegados de jogo da FPF;
c) Membros da Secc¢ao da area nao profissional do Conselho de Arbitragem em exercicio de
fungdes;
d) Elementos das forcas de seguranca.
2. Durante o intervalo ou apds a conclusdo do jogo, podem aceder a esse balneario as pessoas
indicadas no nimero anterior, quando a sua presenca seja solicitada pelo arbitro principal designado

para o jogo em causa.
Artigo 25.2
Suportes Publicitarios

1. A colocacgdo de faixas e painéis publicitarios no estadio deve respeitar as seguintes distancias

minimas, nos termos do disposto no Anexo I:
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a) Entre as linhas exteriores do terreno de jogo e os painéis publicitarios - Linha lateral: 4
metros;

b) Atrds do centro da linha de golo: 5 metros, sendo esta distancia reduzida para 3 metros junto
as bandeirolas de canto.
2. A Diregao da FPF pode colocar faixas e painéis publicitarios em observancia de outras
medidas, quando as dimensdes do estadio ou do terreno de jogo ndo permitam tais distancias, nunca
podendo, no entanto, tais alteracdes potenciar o risco de acidentes de qualquer pessoa que se
encontre dentro do estadio, ou conflituar com a aplicacdo das Leis do Jogo.
3. De igual forma, as faixas e os painéis publicitarios a distancias inferiores as previstas no
numero anterior ndo podem ser colocados de forma a obstruir a evacuag¢do dos espetadores para o

terreno de jogo, em caso de emergéncia.

CAPITULO IV
JOGO

Artigo 26.2

Leis do Jogo
A Supertaca “Candido de Oliveira” é disputada de acordo com as Leis do Jogo aprovadas pelo
International Football Association Board (IFAB), bem como de acordo com todas as normas emanadas

pela FIFA.

Artigo 27.2
Duracao do Jogo
A Supertaca “Candido de Oliveira” tem a duragdo de 90 minutos, divididos em duas partes de 45
minutos, intercaladas por um intervalo de 15 minutos, sem prejuizo da aplica¢do das regras para os

casos de empate.

Artigo 28.2
Rega do relvado

1. A rega do relvado é efetuada de forma uniforme, até 60 minutos antes da hora fixada para o

inicio do jogo.
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2. Os dois Clubes participantes podem acordar que o relvado seja regado até 5 minutos antes
do inicio do jogo, sempre apds o periodo de aquecimento dos Clubes e da equipa de arbitragem, bem

como durante 5 minutos no periodo de intervalo.

Artigo 29.2
Treino Oficial
1. No dia imediatamente anterior ao jogo é obrigatoriamente realizado um treino oficial de cada

Clube, no estadio onde se realiza a prova, com a duracdo maxima de 60 minutos.

2. Nas sessoes de treino oficiais, os jogadores usam os coletes fornecidos pela FPF.

3. Os primeiros 15 minutos de cada treino sdo abertos aos érgaos de comunicacdo social.

4, O Clube que na final for considerado visitado, tem prioridade na escolha do hordério do treino.
5. Se um Clube desejar manter a presenca de jornalistas e repdrteres de imagem pertencentes

ao seu canal televisivo, oficial ou equivalente, no periodo de treino fechado aos 6rgaos de comunicacgdo
social, é também autorizada a presenca de uma camara da estacdo detentora dos direitos de

transmissdo televisiva do jogo.

Artigo 30.2
Reunido organizacional
No dia do jogo, apds a inspegao ao terreno de jogo por parte da Equipa de Arbitragem e dos delegados
de ambos os Clubes, é realizada uma reunido organizacional juntamente com os diretores de imprensa
e de seguranca de cada Clube, do Coordenador de Seguranca, do comandante das forcas de segurancga,
dos elementos do servico de emergéncia médica e dos bombeiros, com vista a esclarecer todas as

questdes relacionadas com o jogo, designadamente para:

a) Discussdao de assuntos relacionados com a seguranga, com a verificacdo das condi¢bes
técnicas do terreno de jogo e com a organizacao e realizacdo do jogo;

b) Informacdo pela FPF das quest&es relacionadas com a publicidade, com agGes promocionais
e com a cerimdnia de entrega de prémios;

c) Aprovacdo pela Equipa de Arbitragem dos equipamentos para o jogo e coletes de

agquecimento.
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Artigo 31.2
Delegado ao jogo dos Clubes
1. Cada Clube indica para o jogo um Delegado ao jogo.
2. Podem ser delegados dos Clubes, os membros dos 6rgaos sociais ou funcionarios, devendo
estar devidamente licenciados pela FPF para esse efeito, a quem é atribuido um cartdo com tal
designacao, atuando em representacao do Clube.

3. Os Delegados dos Clubes tém os seguintes deveres:

a) Comparecer ao jogo com 65 minutos de antecedéncia face ao seu inicio;
b) Colaborar com o Delegado de jogo da FPF em todos os aspetos da organizacdo,
designadamente nas reunides organizacionais previstas no artigo anterior;
c) Assegurar que os dirigentes, delegados, jogadores, treinadores e funcionarios do Clube que
representam tém um comportamento correto entre si, com a FPF, com a Equipa de
Arbitragem, com o Clube adversario, com os espetadores, com os elementos das forcas de
seguranca, com os assistentes de recinto desportivo e com os representantes dos orgdos de
comunicagdo social;
d) Controlar e vedar o acesso e permanéncia a Zona Técnica dos representantes, colaboradores
ou funciondrios que, pertencentes ao Clube por si representado, ndo se encontrem devidamente
credenciados pela FPF.
e) Apresentar a Equipa de Arbitragem, com uma antecedéncia minima de sessenta minutos do
inicio do jogo, a ficha técnica do jogo, com a seguinte identificacdo:
i. Jogadores efetivos e suplentes, com indicacdo do primeiro e ultimo nome, nimero de licenca,
numero de camisola e data de nascimento, nos termos de modelo de ficha técnica de jogo
facultado pela FPF e os respetivos cartdes licenga;
ii. Restantes elementos sentados no banco de suplentes e no banco suplementar,
designadamente delegados, treinadores, médico, enfermeiro, fisioterapeuta e massagista;
iii. Jogadores que desempenham as fungdes de capitdo e sub-capitdo;
iv. Delegado para o controlo antidopagem, com indicagdo do seu nome completo e nimero de
licenga federativa.

f) Receber da FPF as cdpias das fichas técnicas de jogo;
g) Validar os dados constantes da ficha técnica de jogo elaborado pela FPF, designadamente

guanto a constituicdo das equipas, para afixacdo nos locais destinados aos érgdos de comunicacdo

social.
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4, As fichas técnicas de jogo sdo preenchidas em duplicado, ndo sendo permitidas rasuras nem
abreviaturas nos quadriculados dos respetivos modelos, devendo criar-se, quando necessario, uma
linha intermédia e preenchidas novas fichas quando ocorram alteragdes.

5. O original dos modelos é remetido a FPF juntamente com o relatdrio do arbitro e as vinhetas
devem estar em bom estado de conservacdo para leitura 6tica, identificando os nomes completos dos
visados e os respetivos numeros de licenca do jogador ou do documento de identificacao pessoal dos
restantes agentes desportivos.

6. Os delegados devem confirmar, mediante assinatura no verso das fichas, os jogadores,
médicos, enfermeiros, fisioterapeutas, massagistas, treinadores e delegados que tenham sido expulsos

ou como tal considerados.

Artigo 32.2
Delegados Antidopagem
1. Cada Clube indica um delegado para efeitos do controlo antidopagem a ser realizado, o qual

pode exercer cumulativamente as fungdes de Delegado de jogo do Clube.
2. Os delegados para o controlo antidopagem assistem ao sorteio e informam os jogadores

visados do dever de apresentagdo na sala do controlo imediatamente apds o final do jogo.

Artigo 33.2
Delegado ao jogo da FPF

1. A FPF nomeia um delegado para o jogo da Supertaca, competindo-lhe zelar pela observancia
das normas previstas no presente Regulamento.
2. Sao, designadamente, competéncias do Delegado de jogo da FPF:

a) Fomentar e desenvolver os principios gerais do presente Regulamento, nomeadamente no

ambito da defesa da ética e do espirito desportivo;

b) Verificar juntamente com o arbitro as boas condigdes técnicas do terreno de jogo e respetivo

equipamento;

c) Verificar com o Coordenador de Segurancga as condi¢des de seguranca do estadio;

d) Presenciar e verificar o cumprimento das disposicGes regulamentares relativas ao flash

interview, quando estas tenham lugar;

e) Coordenar a reunido antecedente ao jogo, com vista a sua organizagao;
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f) Colaborar com os elementos da Autoridade Antidopagem de Portugal, que tenham sido destacados
para o jogo em questdo, com vista a realizar os controlos aos jogadores, nos casos em que nao
exista outro delegado do Clube com essa funcao;

g) Elaborar, no final do exercicio das suas fungdes, um relatério pormenorizado sobre todas as
ocorréncias do jogo, que deve ser enviado a FPF no prazo de 3 dias Uteis, contados desde a data de

realizagdo do jogo.

Artigo 34.2
Diretor de Imprensa

1. Os Clubes devem comunicar a identidade do dirigente ou funciondrio designado para exercer
as funcdes de Diretor de Imprensa e do seu substituto, com pelo menos 10 dias de antecedéncia em
relacdo a data do jogo.
2. Sdo deveres especificos do Diretor de Imprensa:

a) Comparecer no estddio com a antecedéncia minima de 65 minutos face ao inicio do jogo;

b) Prestar apoio na realizagdo das conferéncias de imprensa;

c) Assegurar a presenca dos jogadores, indicados pela FPF ou pelos érgdos de comunicacao

social, nas entrevistas e conferéncias nos termos do presente Regulamento;

d) Garantir a passagem dos jogadores e treinadores pela Zona Mista.

Artigo 35.2
Incompatibilidades dos Delegados
1. Os delegados dos Clubes e da FPF apenas podem representar uma entidade, ndo podendo,
em caso algum, representar um Clube e a FPF simultaneamente.
2. E ainda incompativel o exercicio em simultaneo das funcdes de Delegado de jogo de Clube,
de Diretor de Seguranca e de Diretor de Imprensa.

3. Ao Delegado da FPF é ainda aplicdvel o regime de impedimentos e incompatibilidades dos

delegados da FPF.

Artigo 36.2
Equipa de arbitragem
1. A Seccdo da area ndo profissional do Conselho de Arbitragem da FPF nomeia a equipa de

arbitragem para o jogo, nos termos do disposto no Regulamento de Arbitragem.
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2. O jogo apenas se pode iniciar no caso da Equipa de Arbitragem estar completa, observando-
se, quanto a eventuais substituicdes, que se encontra previsto nas Normas e Instrucdes para Arbitros.
3. Podem ainda ser designados observadores de arbitros pela Seccdo de Classificacbes do
Conselho de Arbitragem da FPF, nos termos e para os efeitos do Regulamento de Arbitragem da FPF e

do Regulamento de Diretivas para Observadores.

Artigo 37.2

Composigdo das equipas e substituicdao de jogadores

1. Cada equipa tem a composicdao minima de jogadores que se encontra definida pela FPF e nas
Leis do Jogo.
2. Os Clubes podem designar até 7 jogadores suplentes na ficha técnica do jogo, podendo

efetuar até 3 substituicdes no seu decorrer, sem distincdo das posicdes que os jogadores ocupam em
campo e independentemente de os substituidos se encontrarem ou nado lesionados.
3. Posteriormente ao preenchimento e entrega da ficha técnica de jogo a Equipa de Arbitragem,
e ndo se tendo o jogo ainda iniciado, pode ser alterada a composi¢do da ficha técnica, nos seguintes
termos:
a) Se algum dos jogadores efetivos ndo se encontrar em condigGes de iniciar o jogo devido a
incapacidade fisica, ou de o completar no caso de jogo interrompido nos termos regulamentares,
pode ser substituido por qualquer um dos suplentes constantes da ficha técnica entregue, ndo
relevando tal facto para o numero de substituicbes efetuadas, podendo ser adicionado mais um
jogador a ficha técnica na condigdo de suplente;
b) Qualquer jogador que conste na ficha técnica na condicao de suplente e que ndo esteja em
condigdes fisicas de participar no jogo pode ser substituido por qualquer jogador regularmente
inscrito na FPF pelo Clube, e que ndo constasse na ficha técnica inicial.
4. Se um jogador tiver sido substituido nos casos de conclusdo de jogo interrompido, deve ser

apresentado documento comprovativo da sua incapacidade junto da FPF pelo médico do respetivo

Clube.
5. Os jogadores substituidos ndo podem voltar a competir naquele jogo.
6. Apds terem sido substituidos, os jogadores podem permanecer no banco dos suplentes,

guando devidamente equipados.
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Artigo 38.2
Composi¢ao dos bancos de suplentes
1. O banco de suplentes deve ser composto pelos seguintes elementos dos Clubes:
a) 1 Delegado ao jogo;
b) 2 Treinadores;
c) 1 Médico;
d) 1 Massagista, enfermeiro ou fisioterapeuta;
e) 7 jogadores suplentes.

2. Todos os elementos do banco de suplentes devem encontrar-se identificados na ficha técnica

e possuir equipamentos ou coletes que os distingam dos jogadores a ser efetivamente utilizados.

3. Todos os elementos que se encontrem no banco de suplentes, a exce¢cdo dos jogadores,
devem possuir uma credencial emitida pela FPF e que indique a funcdo exercida.

4, E obrigatdria a presenca de um delegado ao jogo e de um treinador.

Artigo 39.2
Utilizacao de coletes e entrada no terreno de jogo

1. Nos periodos de aquecimento dos Clubes e durante a permanéncia nos respetivos bancos de

suplentes, os jogadores usam os coletes fornecidos pela FPF.

2. No inicio do jogo, os Clubes entram no terreno de jogo de mdo dada com criangas vestidas

com equipamento do Clube adversario.

Artigo 40.2
Banco suplementar

1. Deve ser colocado um banco suplementar com capacidade para 5 pessoas junto ao banco de

suplentes, colocado a uma distancia minima de 5 metros.

2. Os elementos dos Clubes indicados no nimero anterior devem encontrar-se devidamente

identificados na ficha do banco suplementar, nos termos de modelo constante no Anexo Il.
3. Apenas os elementos da equipa médica podem ter acesso ao terreno de jogo, quando

devidamente autorizados pela Equipa de Arbitragem.
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CAPITULO V
EQUIPAMENTOS

Artigo 41.2

Requisitos dos equipamentos
1. Cada Clube participante no jogo da Supertaca, encontra-se obrigado a equipar os seus
jogadores com camisola, calgdes e meias de cores diferentes do Clube adversario.
2. O equipamento dos guarda-redes deve ser de uma cor diferente dos equipamentos de todos
os jogadores que participem no jogo, bem como da equipa de arbitragem.
3. As cores do equipamento, principal e alternativo, dos Clubes participantes na Supertaca sdo
comunicadas pelos Clubes a FPF até 15 dias antes da data agendada para a realizacdo do jogo.
4, Quando os equipamentos dos Clubes forem semelhantes ou de dificil destrinca entre si, o

Clube que jogar na qualidade de visitante utilizara o seu equipamento alternativo.

Artigo 42.2
Identificacdo do capitao
Os capitdes dos Clubes intervenientes no jogo devem utilizar uma bragadeira de cor diferente do seu

equipamento que permita a sua identificagdo pelos elementos da Equipa de Arbitragem.

Artigo 43.2
Numeragao
A camisola dos jogadores participantes no jogo da Supertaca deve ter obrigatoriamente numeragao,
de acordo com as seguintes regras:
a) Nas costas das camisolas, sendo facultativa, no entanto, a sua aplica¢do nos calgdes;
b) Os numeros devem ser em cor que contraste com as cores das camisolas e dos calcdes;

c) Os numeros devem ter, pelo menos, 25cm de altura nas camisolas e 10cm nos calgdes;
d) A numeracdo é livremente determinada, de 1 a 99, mas deve estar de acordo com a ordem

dos cartdes licenca dos jogadores, entregues pelo Delegado de cada Clube ao arbitro antes do inicio
de cada jogo, comec¢ando sempre pelos guarda-redes;
e) A sequéncia completa dos numeros é facultativa, ndo podendo, no entanto, repetir-se

numeros dentro do mesmo Clube participante num jogo, nem exceder 2 algarismos;

f) As camisolas podem exibir o nome do jogador acima do nimero;
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g) A falta, a troca ou o arrancamento de numeragao na camisola, constitui infragao disciplinar.

Artigo 44.2

Emblemas oficiais
1. Os equipamentos dos jogadores contém obrigatoriamente o seu emblema oficial e 0 nome
oficial do Clube, ndo podendo exceder uma dimensao superior a 10cm2.
2. O emblema deve situar-se em local que ndo se confunda com a publicidade, podendo constar
apenas na camisola, a altura do peito.
3. Caso o emblema do Clube seja igualmente colocado nos calgbes e meias, deve apenas constar
por uma vez em cada pega de equipamento.

4, Os equipamentos dos arbitros podem conter o emblema da FPF.

Artigo 45.2
Publicidade nos equipamentos

1. E autorizado o uso de publicidade nos equipamentos dos jogadores, com o limite de quatro
patrocinadores.

2. A utilizacdo de publicidade nos equipamentos é homologada pela FPF, devendo os Clubes
dirigir a FPF o requerimento constante do Anexo Ill ao presente Regulamento, com as especificagdes
técnicas que ai constam, sem prejuizo das regras seguintes.

3. O requerimento de homologac¢do de publicidade deve ser acompanhado de fotografias do
equipamento, nas quais seja percetivel a localizacdo desta.

4. A publicidade deve enquadrar-se com as cores dos equipamentos e pode ser inserida da

seguinte forma:

a. Na parte da frente da camisola, com uma medida até 600cm?;
b. Nas costas da camisola, desde que n3o impeca a visibilidade da numerac3o, até 450cm?.
C. Na manga esquerda até 100cm?, ficando a manga direita reservada a FPF para publicidade

ou nome da Prova com medida até 200cm?.
d. Na parte posterior dos calcdes, a altura da cintura, até 220cm?;
e. Na parte da frente da perna esquerda, sobre o logétipo ou marca do fabricante, com uma

medida até 120cm?.
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5. Para além da publicidade homologada, é autorizada a colocagdo nos equipamentos do
logétipo ou nome do fabricante do equipamento, desde que n3o exceda 20cm? em cada peca do

equipamento, podendo também ser inserido na camisola interior.

6. A insercdo de publicidade nos equipamentos dos arbitros apenas pode ser contratualizada
pela FPF.
7. A publicidade nos equipamentos dos drbitros apenas pode ser inserida nas mangas da

camisola e n3o pode exceder 200cm?.

8. Os equipamentos dos arbitros podem conter o emblema do fabricante, da FIFA e da FPF, ndo
podendo exceder 20cm? em cada peca de equipamento.

9. E proibida a exibi¢do de quaisquer slogans, imagens ou formas de publicidade fora dos locais
regularmente previstos, independentemente do seu suporte.

10. A FPF ndo pode ser responsabilizada por qualquer litigio emergente de contratos de
patrocinio celebrados entre Clubes e patrocinadores, designadamente os que possam decorrer da

aplicacdo das presentes normas.

Artigo 46.2

Bolas

A marca e o modelo da bola oficial da Supertaca sdo definidos, em cada época desportiva, no

Comunicado Oficial n.2 1, sendo a sua utilizacdo obrigatéria para os clubes participantes.

CAPITULO VI
JOGADORES

Artigo 47.2
Participacao de jogadores
1. Apenas podem participar na Supertaga “Candido de Oliveira” os jogadores que se encontrem
devidamente inscritos e licenciados pela FPF e de acordo com os requisitos previstos nos regulamentos

da competicdo em que cada Clube se encontre inserido.

2. Os jogadores encontram-se sujeitos ao poder disciplinar da FPF.
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Artigo 48.2
Utilizacdo de jogadores pelos Clubes Satélites
1. A utilizacdo de jogadores no jogo da Supertaca, é aplicavel o Regulamento de acordo de
patrocinio com Clube Satélite, com a especificidade constante no nimero seguinte.
2. Nos casos em que o Clube patrocinador e o Clube Satélite joguem entre si, o primeiro nao

pode utilizar nenhum jogador que tenha sido cedido ao segundo no ambito desse acordo.

Artigo 49.2
Direitos e deveres dos jogadores

1. Os jogadores devem respeito a todos os intervenientes no jogo e aos espetadores, devendo
ser tratados por aqueles com urbanidade.
2. Os jogadores devem, em especial:

a) Apresentar-se no jogo devidamente equipados de acordo com as Leis do Jogo e com a

regulamentacao aplicavel;

b) Cumprir as Leis do Jogo e as determinag¢des da Equipa de Arbitragem;

c) Ndo manifestar, por qualquer meio, perante a Equipa de Arbitragem a sua discordancia

guanto as decisGes desta;

d) Proceder com lealdade e correcdo para com os restantes intervenientes do jogo, espetadores

e demais pessoas presentes, antes, durante e apds o fim do jogo.

Artigo 50.2
Direitos e deveres dos treinadores e outros agentes

1. Apenas podem participar na Supertaca os treinadores, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas
e massagistas que se encontrem devidamente inscritos e licenciados pela FPF e de acordo com os
requisitos previstos nos regulamentos da competicao em que cada Clube se encontre inserido.

2. Os treinadores, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas e massagistas devem pautar a sua
conduta pelo cumprimento dos deveres de corre¢ao e urbanidade com toda e qualquer pessoa,
designadamente as que representam a FPF, os elementos da Equipa de Arbitragem, os elementos dos
Clubes adversarios e os espetadores.

3. Nos casos em que exista flash interview e conferéncias de imprensa, o treinador principal
encontra-se obrigado a participar na sua realizacao ou, caso tenha sido expulso do jogo, tal obrigacao

recai sobre o treinador adjunto.
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4, Os treinadores, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas e massagistas encontram-se sujeitos
ao poder disciplinar da FPF.

CAPITULO VII
ORGANIZACAO COMERCIAL

Artigo 51.¢
Cerimodnia de entrega de prémios
1. A FPF institui para a Prova os seguintes prémios:
a) Taca para o clube vencedor;
b) 21 medalhas para o clube vencedor;
c) 21 medalhas para o clube vencido;

d) 6 medalhas para a equipa de arbitragem.

2. A cerimdnia de entrega dos troféus referidos é realizada apds o jogo, competindo a FPF a

organizagao da cerimdnia a realizar.

3. A presencga na cerimdnia de entrega de prémios é obrigatéria.
Artigo 52.2
Direitos
1. A FPF tem competéncia exclusiva para a negocia¢do, autorizagdo e sponsoriza¢Go dos

patrocinios, da publicidade, dos direitos de transmissdo televisiva e quaisquer outros relativos a
promoc¢do e exploragdo da Prova, mesmo quando disputados no estddio de um dos Clubes
participantes.

2. A FPF compete atribuir o estatuto de patrocinador oficial da Supertaca “Candido de Oliveira”.
3. A FPF é a uUnica detentora dos direitos de instalagdo de publicidade, institucional ou
comercial, em qualquer zona dos estadios, designadamente no interior do recinto desportivo, nas
linhas de publicidade, nas bancadas, nos bancos, nos assentos, nos camarotes, nas tribunas, nas areas
de comércio e em qualquer evento da Prova, nomeadamente, no jogo, nos treinos oficiais, nas mesas
e backdrops das conferéncias de imprensa, nas entrevistas rapidas (superflash, flash interview e zona

mista) e na cerimdnia de entrega de prémios.
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4, A FPF é igualmente a Unica detentora dos direitos de captacdo, fixacdo, acesso,
disponibilizacdo, exploracdo e transmissdao, nacional ou internacional, por televisdo, streaming ou
qualquer outro meio, das imagens e sons dos treinos oficiais, jogos, entrevistas, cerimdnias e
conferéncias que no ambito da Supertaca “Candido de Oliveira” se venham a realizar.

5. A recolha de imagens do jogo para sua divulgacdo, quando feita por entidades que ndo sejam
titulares dos direitos de transmissdo televisiva, apenas pode ser feita nos termos e para os efeitos do
disposto na lei do presente Regulamento.

6. Em virtude da negociacdo dos patrocinios, da publicidade e dos direitos de transmissdo
televisiva, a FPF comunica aos Clubes participantes na Supertaca as contrapartidas financeiras a

atribuir em cada época desportiva pela participacdo na Prova.

Artigo 53.2

Publicidade
1. No jogo da Supertaca é reservado, na primeira linha de publicidade, o espaco de 6m x 90cm,
situado na parte central e zona oposta aos bancos de suplentes, de modo a publicitar o nome da Prova
e a denominacdo do seu patrocinador oficial.
2. E ainda reservado o circulo central do terreno de jogo para a realizac3o das a¢des publicitarias
ou promocionais determinadas pela FPF.
3. Na Supertaga “Candido de Oliveira” apenas é instalada e exibida publicidade que tenha sido

contratualizada pela FPF, independentemente do estddio onde se realize.

Artigo 54.2

Horarios de transmissao televisiva

1. A transmissdo em direto ou em diferido da Supertaca é feita em data e horario a designar

pela FPF.

2. O disposto no presente artigo vigora sem prejuizo do estabelecido nos Estatutos da UEFA.
Artigo 55.2

Transmissao e atividades de Comunicagao Social

1. Compete a FPF a exploracgdo dos direitos de transmissdo televisiva e multimédia, incluindo a
captacao, fixagdo, acesso, disponibilizacdo, exploragdo e transmissao, nacional ou internacional, por

televisdo, streaming ou qualquer meio, das imagens e sons dos treinos, jogo, entrevistas, cerimdnias
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e conferéncias referidos no presente regulamento ou que no ambito do evento Supertaga se venham
a realizar.
2. As acOes de media nos treinos oficiais realizam-se nos primeiros 15 minutos, sem prejuizo do
disposto no n2 5 do artigo 309.
3. A FPF tem competéncia exclusiva para a acreditacdo dos 6rgaos de comunicacado social e para
a determinacdo dos locais, dos periodos de tempo e da publicidade a ser exibida nas atividades
referidas.
4, Toda a drea de exposicdo televisiva ou fotografica que exista nas instalacdes dos Clubes
intervenientes no jogo da Supertaca e que sejam objeto de transmissdo televisiva ou captacdo
fotograéfica, ficam reservadas as marcas e produtos dos patrocinadores desta Prova.
5. A FPF tem competéncia exclusiva determinar que, antes, durante ou apés o jogo da Supertaca
“Candido de Oliveira”, que seja objeto de transmissdo televisiva, se realizem atividades de
comunicacdo social, nomeadamente conferéncias de imprensa e entrevistas de curta duracdo,
designadamente superflash e fFlash interview, e ainda entrevistas na Zona Mista, a efetuar nos termos
do presente artigo.
6. A determinacgdo das atividades de comunicacdo social a realizar é feita com pelo menos 5
dias de antecedéncia da sua realizagao, sendo de participagdo obrigatdria para os Clubes.
7. Depois de terminado o jogo objeto de transmissdo televisiva, pode ser realizado no terreno
de jogo uma entrevista aos jogadores participantes, designada de superflash, nas condi¢des definidas
pela FPF, devendo observar-se o que consta do numero seguinte.
8. O SuperFlash tem a duracdo maxima de um minuto e meio por interveniente e versa
unicamente sobre factos ocorridos no jogo, sendo entrevistados em primeiro lugar os jogadores e, em
segundo, os treinadores, preferindo os agentes do Clube vencedor.
9. O Flash Interview realiza-se fora do terreno de jogo e deve obedecer as seguintes regras:

a) Iniciar-se nos 10 minutos seguintes ao final do jogo;

b) Cada elemento sé pode ser entrevistado durante o tempo maximo de 3 minutos;

c) Sao entrevistados dois elementos de cada Clube, um jogador e o treinador principal, sendo a

sua participagao obrigatoria;

d) Na eventualidade do treinador principal ter sido expulso no decorrer do jogo, é substituido

pelo treinador-adjunto;

e) A entrevista sera realizada diante de um backdrop fornecido pela FPF, do qual podem constar

os seus emblemas e os logdtipos de patrocinadores oficiais.
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10. A conferéncia de imprensa final deve iniciar-se nos 30 minutos seguintes ao final do jogo,
mas sempre apds terminar o flash interview, aplicando-se as regras previstas no nimero anterior,
exceto no que se refere ao tempo de cada entrevista.
11. Na véspera do jogo, é efetuada uma conferéncia de imprensa de antevisdo com a presenca
obrigatéria dos treinadores dos Clubes participantes e dos jogadores designados pela FPF, que se
realiza no estadio da final.
12. No dia do jogo realizam-se, na sala de imprensa do estadio, 30 minutos apds a cerimdnia de
entrega de prémios:
a) Uma conferéncia de imprensa com a presenca do treinador do Clube vencido;
b) Logo apds a conclusdo daquela, uma conferéncia de imprensa com a presenca do treinador
do Clube vencedor.
13. O Delegado da FPF indica aos Delegados dos Clubes, até 5 minutos antes do jogo terminar,

quais os jogadores a ser entrevistados.

14. Todos os elementos dos 6rgdos de comunicacdo social podem assistir a conferéncia de
imprensa.
15. Os elementos dos érgaos de comunicagdo social podem ainda entrevistar quaisquer pessoas

ou entidades, desde que respeitando os locais de acesso para os quais se encontrem credenciados.

16. Devem ainda ser observadas as disposi¢cdes constantes do Protocolo celebrado entre a FPF e

o CNID, a APR e a API.

17. Os jogadores sorteados para o controlo antidopagem nao podem ser indicados para qualquer

tipo de entrevista ou conferéncia de imprensa.
18. Os jogadores e treinadores participantes nas entrevistas apenas podem exibir a marca

institucional do Clube e a do fornecedor do seu equipamento desportivo.

Artigo 56.2
Entrevistas na Zona Mista

1. A Zona Mista corresponde a uma area situada entre a saida dos balnearios e a drea reservada
ao estacionamento das viaturas dos dirigentes, técnicos e jogadores e destina-se ao acesso destes as

viaturas ou autocarros dos Clubes.

2. Na Zona Mista podem realizar-se entrevistas rapidas aos agentes referidos no numero

anterior, ndo sendo estas obrigatdrias.

3. A passagem pela Zona Mista é obrigatdria para todos os jogadores e treinadores.
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Artigo 57.2
Outras atividades
Os Clubes disponibilizam obrigatoriamente 2 jogadores e o treinador principal para atividades de

comunicacdo social em data a acordar entre os Clubes participantes nesse jogo.

Artigo 58.2
Ecras Gigantes
1. Nos estddios que possuam ecras gigantes, podem ser difundidas imagens e sons, de acordo com as
seguintes diretrizes:
a) O jogo ndo pode ser transmitido, quer em direto quer em diferido;
b) Durante o periodo do intervalo, podem ser transmitidas imagens e sons do jogo, bem como
musica, desde que devidamente licenciada;
) As imagens transmitidas nos termos da alinea anterior ndo podem contemplar situagdes
relativas a violagdo da ética desportiva, incidentes que sejam desprimorosos para com qualquer
elemento do jogo ou dos quais possa resultar manifestacdes de violéncia, racismo ou xenofobia e
ainda que, independentemente do seu conteudo especifico, sejam aptas a comprometer o normal
desenrolar do jogo;
d) E permitido utilizar o ecrd gigante como forma de difusdo de mensagens de carater
informativo e publicitdrio para os adeptos, designadamente, o resultado do jogo, o plantel de
ambos os Clubes, o tempo de jogo e o nimero de espetadores presentes;
e) Findo o tempo de jogo regulamentar, ndo pode ser indicado no ecra gigante o tempo extra
concedido pela Equipa de Arbitragem;
f) Toda e qualquer difusdo de imagem ou som deve respeitar os principios gerais estabelecidos

no presente Regulamento.

CAPITULO VIII
ORGANIZACAO FINANCEIRA

Artigo 59.2
Competéncia

A organizacgdo financeira da Supertaga “Candido de Oliveira” é da competéncia da FPF.
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Artigo 60.2
Encargos com deslocagdes
Os Clubes suportam os encargos com as deslocacdes para o jogo da Supertaca, excetuando-se as
viagens de e para as RegiGes Auténomas que obedecam a regulamentacdo financeira especialmente

emitida para esse efeito pela FPF.

Artigo 61.2
Bilhetes
1. No jogo da Supertaca, a Direcdo da FPF tem competéncia exclusiva para:

a) Fixar o preco dos bilhetes;
b) Determinar o nimero dos lugares com entradas pagas, de venda ao publico, de convites e
para realizacdo de acdes sociais ou promocionais;
c) Produzir e emitir bilhetes e convites;
d) Estabelecer as condi¢Ges de venda e aquisi¢cdo dos bilhetes;

e) Efetuar convites para o jogo.
2. Os Clubes participantes no jogo, as Associacdes a que aqueles pertengcam e a Associacdo do

Distrito onde se realiza o jogo podem vender bilhetes desde que o requeiram a FPF com uma
antecedéncia minima de 30 dias da data do jogo e respeitem as normas de venda definidas.
3. Os Clubes e Associagdes referidos no nimero anterior tém direito a requerer bilhetes até as
percentagens seguintes:

a) 5% para cada Associa¢do a cujo Clube participante pertenca;

b) 5% para a Associagdo do Distrito em que se realize o jogo;

c) 30% para cada Clube participante.

4. Os bilhetes que ndo forem vendidos pelas entidades referidas no nimero anterior podem ser
devolvidos desde que recebidos pela FPF até cinco dias antes do dia do jogo.

5. Os bilhetes vendidos ou ndo entregues no prazo referido no nimero anterior sdo pagos a FPF
pelo requisitante nos dez dias seguintes a realiza¢do do jogo.

6. A FPF entrega a cada Clube participante cem convites.

7. Quando, por qualquer motivo, ndo se iniciar o jogo, todos os titulares de bilhetes para esse

jogo tém direito a exigir o reembolso do preco do bilhete.

8. Se o0 jogo se tiver iniciado e ndo se concluir, mas devé-lo ser em data posterior, os titulares

de bilhetes para o jogo podem troca-los por novos bilhetes, de igual categoria.
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Artigo 62.2
Emissdo de bilhetes

A emissdo dos bilhetes de ingresso para a Supertaca deve respeitar o seguinte layout, que incluir3,
obrigatoriamente, as seguintes mencgdes:

a) Numeracgdo sequencial;

b) Denominacdo do jogo;

c) Identificacdo dos Clubes;

d) Identificacdo do estadio;

e) Data e hora do jogo;

f) Indicacdo da porta, setor, fila e lugar;

g) Preco em Euros;

h) Especificacao da planta do recinto e do local de acesso;

i) Identificacdo da FPF enquanto organizador e promotor do jogo;
j) Especificacdo sumadria dos factos impeditivos do acesso dos espetadores ao estadio e das

consequéncias do incumprimento do regulamento de seguranca e utilizacdo de espacgos de acesso

publico.
Artigo 63.2
Livre ingresso
1. Tém direito de livre ingresso no estadio as pessoas a quem a lei conferir essa faculdade, nos

termos estabelecidos na legislagdo aplicavel, bem como as pessoas previstas no Contrato celebrado
entre a FPF e a LPFP.
2. As pessoas que sejam detentoras de um cartdo de livre ingresso devem requerer, no dia do

jogo, um bilhete de entrada, o qual deve conter todas as caracteristicas previstas no artigo anterior.

Artigo 64.2
Receita
A receita de cada jogo consiste no produto da venda de bilhetes, deduzido do IVA, acrescida, quando

existam, dos valores atribuido pela transmissdo televisiva e publicidade estatica.
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Artigo 65.2
Despesas de organizagao

Sao despesas dos jogos a deduzir ao valor da receita, apurada nos termos do nimero anterior:

a. Producdo de bilhetes e bilheteiros;

b. Policiamento, Assistentes de Recinto Desportivo, Bombeiros e Cruz Vermelha;
C. Valor a pagar pela cedéncia do estadio;

d. Limpeza, consumos de agua e eletricidade;

e. Arbitragem, incluindo prémios, deslocacdo e alojamento;

f. Licengas administrativas e seguranca, incluindo o transporte de grades;

g. Piquetes de servigo técnico para elevadores e acessos;

h. Impressao de credenciais e operacionalizacdo do servico de bilheteira;

i Outras despesas decorrentes da organizacao do jogo.

Artigo 66.2
Afetagdo
Sobre a receita liquida apurada nos termos dos artigos anteriores, sdo calculadas as percentagens
seguintes:
a) 9% destinada ao Fundo de Arbitragem e Fomento;
b) 2% destinado ao Fundo de Fomento do Futebol Juvenil;
c) 10% destinados:
i. A Associacdo competente, quando ambos os Clubes finalistas pertencam a mesma
Associagdo;
A ambas Associa¢des e dividida em partes iguais quando os Clubes finalistas pertencam a
Associac¢Oes diferentes, ou
ii. A cada uma das Associagdes a que pertengcam os Clubes participantes no montante de 4%
cada uma e a Associa¢do que tenha jurisdicdo sobre o local do jogo quando esta for diferente

daquelas, no montante de 2%.

Artigo 67.2
Distribuicdo da receita
Os Clubes participantes dividem em partes iguais o valor correspondente a 75% das receitas liquidas

da prova, apuradas nos termos dos artigos anteriores, revertendo os restantes 25% para a FPF.
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CAPITULO IX
PROTESTOS

Artigo 68.2
Competéncia
Os protestos sao julgados pelo Conselho de Justica da FPF, nos termos da competéncia que lhe é
conferida pelo disposto na alinea g) do artigo 60.2 dos Estatutos da FPF.
Artigo 69.2
Procedimento
1. Os protestos sao dirigidos ao Conselho de Justica da FPF, devendo os fundamentos e a sua tramitacao

respeitar o que se encontra definido no Regimento desse érgao.

2. Os protestos dos jogos apenas podem ser interpostos pelos Clubes neles intervenientes.

CAPITULO X
DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

Artigo 70.2
Disposi¢ao Transitoria
Mantém-se em vigor o artigo 72.2 do Regulamento da Supertaca “Candido Oliveira”, que entrou em

vigor no primeiro dia da época 2013/2014, para os contratos a data abrangidos pela norma.
Artigo 71.2
Norma revogatoria

S3o revogadas todas as disposicdes regulamentares constantes do Regulamento da Supertaga

“Candido Oliveira”, que entrou em vigor no primeiro dia da época 2013/2014.
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Artigo 72.2

Entrada em Vigor

O presente Regulamento entra em vigor no primeiro dia da época desportiva 2015/2016, devendo ser

previamente publicado através de Comunicado Oficial.
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ANEXOS
Anexo | — Defini¢do de zona técnica
Anexo Il - Ficha de banco suplementar
Anexo Il - Requerimento de publicidade
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ANEXO | - BANCO SUPLEMENTAR

FEDERACAO
PORTUGUESA BANCO SUPLEMENTAR
DE FUTEBOL 5LUGARES
Competicdo Data
Jogo Jogo n°®
Campo Localidade
Clube Cddigo

1  Nome completo
Tipo de doc. de identificacdo: N° doc. de identificacdo:

Funcdo

2 Nome completo
Tipo de doc. de identificacdo: N° doc. de identificacdo:

Fungdo

3  Nomecompleto
Tipo de doc. de identificacdo: N° doc. de identificacdo:

Fungdo

4  Nome completo
Tipo de doc. de identificacdo: N° doc. de identificacao:

Funcdo

5  Nome completo
Tipo de doc. de identificacdo: N° doc. de identificacdo:

Fungdo

ADIRECAO DO CLUBE

Assinatura do(a) delegado(a) ao jogo do Clube:

Assinatura do(a) arbitro(a) do jogo:

NOTA: Este formuldrio deve ser entregue ao() arbitro(a), devidamente preenchido, em conjunto com a ficha técnica e os cartdes licenca dos respetivos agentes desportivos.

FEDERAGAO PORTUGUESA DE FUTEBOL fpf.pt
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ANEXO Ill - REQUERIMENTO DE PUBLICIDADE

FEDERACAO
PORTUGUESA
DE FUTEBOL

Requerimento de aprovacdo de publicidade no equipamento dos jogadores
nas competicdes inter-clubes da FPF

Clube Requerente Categoria
Nome
Morada
Empresas de Publicidade ( nomes )
Frente da camisola Costas da camisola Calcdes Manga
Posterior Perna esquerda
Empresas de Publicidade (descricdo exata)
Frente da camisola Costas da camisola Calcges Manga
Posterior Perna esquerda
Empresas de Publicidade (medida exata)
Frente da camisola Costas da camisola Calcdes Manga
Posterior Perna esquerda
area maxima: 600 cm? drea maxima: 450 cm? areamaxima: 220 cm? sobre o logotipo area maxima: 100 cm?
(sem interferir coma numeracdo) do fabricante: 120 cm?
Assinatura e Carimbo Assinatura e Carimbo
Aprovacdo da FPF : a publicidade do SEE
: y : do clube requerente da Associacdo
equipamento dos jogadores requerida
foi aceite pelo presente para a época de
Assinatura e Carimbo
Local Data

da FPF

NB. este formulario deve ser enviado em triplicado com fotografia do equipamento

FEDERACAO PORTUGUESA DE FUTEBOL fpf.pt
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O - dreareservada utilizavel: 600 cm? O - 4reareservada utilizavel: 450 cm?
i ) (sem interferir com a numeracgo)

. - Publicidade nas mangas reservada a entidade organizadora da competigdo com drea méxima de 200 cm?

Indicagtes Técnicas - Calcdes

R

. - Area de Publicidade - na parte da frente da perna esquerda 120 cm?; na parte posterior 220 cm?,

FEDERACAO PORTUGUESA DE FUTEBOL fpf.pt
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ANEXO Il - DEFINICAO DA ZONA TECNICA

REPRESENTACAO DO TERRENO DE JOGO :Zi::cf;
Defini¢do da Zona Técnica e
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. Esta drea estd reservada para posicoes de camaras fixas.
Contudo, o total do espaco ocupado por estas posicoes
nao pode exceder os 10 metros.,

B zona de camara Tv

Zona de fotégrafos.
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Posicdo dos apanha-bolas . Banco principal (12 lugares)

I Posigio de camara Tv fixa. B Banco suplementar (5 lugares).

[ Posicao de camara Tv mével (fixa durante tempo de jogo). . Quarto arbitro.

Zona Técnica

Nota: O diagrama reflecte distancias minimas. Diagrama com fins representativos.
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